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F Setze dos Muster fort.

5. Anzohlen bestimmten und Zohlen eintrogen.
6. Anzohlen bemolter Köstchen bestimmen-und Zohlen eintrogen.
7. Forben und Zohlen selbsr vorgeben und Kösfchen enrsprecEend bemoren
8. Köstchenmuster fortsetzen noih du. vorgegebenen R"gul ,,ir.", ,".Är;.
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