5. Anzahlen bestimmten und Zahlen einfragen.
6. Anzahlen bemalter Késtchen bestimmen und Zahlen einfragen.

7. Farben und Zahlen selbst vorgeben und Kastchen entsprechend bemalen
8. Kastchenmuster fortsetzen nach der vorgegebenen Regel ,immer sechs”.
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Setze das Muster fort.




